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Аннотация
Рассматривается апробация технологий 1С в подготовке будущих дизайнеров. Особое внимание уделяется организации внеаудиторной и самостоятельной деятельности, которые способствуют развитию креативных и технических компетенций студентов специальности "Дизайн". Анализируется опыт включения отдельных интерактивных заданий и шаблонов "1С:Урок" в процесс обучения дисциплине "Математика".
Abstract
 The article discusses the application of 1C technologies in the training of future designers. The author focuses on the organization of extracurricular and independent activities that contribute to the development of creative and technical competencies among students specializing in design. The article also analyzes the experience of incorporating individual interactive assignments and 1C:Lesson templates into the teaching of mathematics.
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Современный рынок труда нуждается в дизайнерах не только с художественным видением, но и обладающих компетенциями работы с цифровыми ресурсами, информационными системами и веб-сервисами. Подготовка студентов специальности "Дизайн (по отраслям)" должна следовать тенденции общей цифровизации образования [4]. Она также должна учитывать не только традиционные аспекты художественного образования, но и современные технологии, которые могут значительно упростить работу, повысить ее эффективность и конкурентоспособность специалиста [5]. Самостоятельная работа (как аудиторная, так и внеаудиторная) становится важным инструментом для углубления знаний и профессиональных компетенций студентов [3].
Российское профессиональное образование требует применения эффективных технологий в организации учебного процесса. В колледже Института дизайна и пространственных искусств Казанского федерального университета третий год ведется подготовка дизайнеров на уровне среднего профессионального образования с последующей возможностью получения высшего образования в университете. Одной из важнейших общеобразовательных дисциплин, формирующих базовые компетенции, является математика, изучаемая студентами на 1 и 2 курсах. Сложность в том, что форма обучения в колледже университетская (поточные лекции и практические занятия), а это требует повышения эффективности и совершенствования внеаудиторной работы через применение интерактивных сервисов и тренажеров [2]. В последние годы фирма "1С" широко представлена в сегменте онлайн-образования, ее сервисы все активнее применяются как в общем, так и профессиональном образовании [1]. В рамках апробации нами рассматривались библиотека и конструкторы сервиса "1С:Урок".
Второй год в демонстрациях на лекциях и в самостоятельной работе студентов используются интерактивные задания по курсу "Геометрия". Во внеаудиторной деятельности (кружки, проектная деятельность) использовались интерактивные задания "1С:Урок": "Эпициклоида и гипоциклоида", "Каустики", "Проволочные головоломки", "Мосты вокруг нас". В аудиторной и самостоятельной работе — интерактивные задания "Параллельная проекция в пространстве. Сохранение отношений отрезков", "Пример сечения многогранника", "Пример построения следа", "Пример построения сечения по следу и точке", "Сечение куба, задаваемое прямой и точкой", "Сечение куба, задаваемое следом и точкой", "Построение сечения куба методом следов", "Построение сечения куба методом следов (более сложный случай)", "Сечение треугольной призмы, задаваемое следом и точкой", "Сечение тетраэдра, задаваемое тремя точками на ребрах", "Сечение тетраэдра, проходящее через ребро и точку на грани", "Построение сечения тетраэдра методом следов", "Сечения цилиндра и конуса". Для проведения демонстраций на лекциях и практических занятий по теме "Многогранники" очень удобны шаблоны "Система координат", "Куб", "Прямоугольный параллелепипед", "Правильная треугольная призма", "Правильная треугольная пирамида", "Правильная четырехугольная пирамида" и Математический конструктор с возможностью создания собственных интерактивных заданий.
В рамках апробации в аудиторную и самостоятельную деятельность были включены перечисленные онлайн-сервисы: преподаватель и студенты использовали интерактивные задания "1С:Урок" в своих проектах и обучении. Оценки усвоения материала по курсу "Геометрия" показали, что студенты, у которых преподаватель активно применял технологии 1С, демонстрируют более высокий уровень качества освоения и эффективности обучения, которое отразилось в развитии некоторых компетенций, важных в будущей работе дизайнеров.
Опыт работы и анализ результатов апробации представлены в таблице 1.
Таблица 1. Значимость интерактивных заданий 
"1С:Урок" для формирования компетенций у студентов специальности "Дизайн"
	Вид деятельности
	Задание
	Значимость
	Компетенции

	Внеаудиторная деятельность



	Эпициклоида и гипоциклоида
	Визуализация сложных кривых, понимание круговой и вращательной симметрии
	Навыки геометрического моделирования и визуализации, 3D-дизайна

	
	Каустики
	Понимание взаимодействия света с объектами, критически важное для дизайна освещения
	Углубление в физику освещения и теней, развитие креативности

	
	Проволочные головоломки
	Развитие пространственного мышления и навыков решения проблем
	Логическое мышление и креативность, необходимые для проектирования

	
	Мосты вокруг нас
	Осознание инженерных и архитектурных аспектов дизайна
	Критическое мышление и анализ строительных решений

	Аудиторная и самостоятельная работа



	Параллельная проекция в пространстве
	Осваивание проекций, помогающее в понимании двумерных и трехмерных представлений объектов
	Навыки работы с графическими программами для черчения и моделирования

	
	Сечения многогранников
	Формирование понимания внутренней структуры объемных объектов
	Пространственное воображение и навыки моделирования

	
	Построение сечений куба методом следов
	Помощь в понимании геометрии и знаний о формах
	Аналитические навыки для оценки и планирования дизайн-процессов

	
	Построение сечений тетраэдра и цилиндра
	Визуализация конструкций и взаимодействия форм в пространстве
	Углубление в геометрию и архитектурную топологию

	Шаблоны
	Система координат и геометрические фигуры
	Переход от теории к практике в проектировании через изучение системы координат и построение фигур
	Навыки черчения и использования графических редакторов для дизайнерской работы



Использование технологий 1С во внеаудиторной проектной и самостоятельной работе будущих дизайнеров — актуальный и эффективный подход в обучении. Он не только повышает креативность студентов, но и развивает их технические компетенции, необходимые для успешной работы на современном рынке дизайнерских услуг. Внедрение технологий 1С должно стать постоянной частью учебного процесса, чтобы улучшить подготовку современных специалистов [1, 4].
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