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Уильям Гадури, 15 лет 





«Историческое событие, ход которого я 
смогу провести по карте, врезывается в мою 
душу гораздо прочнее и вызывается из неё 
гораздо легче, чем то, которое 
совершается… в каких-то неопределённых 
пространствах» 

К.Д. Ушинский 





Конструктор интерактивных карт 





Историческая карта на уроке истории должна: 
 
•информировать  
•обучать 
•развивать 
•контролировать  
 



1. Только История Древнего мира  



2. Новые карты 

• Древний Египет 

• Древняя Месопотамия 

• Древняя Палестина 

• Персидская держав 

• Походы Александра Македонского 

• И др. 



*** (сложный) 

** (средний) 

* (простой) 

3. Разделение на уровни сложности 



Что дальше? 
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Особенности: 

• Локальность (только История Древнего мира) 

• Новизна (появятся новые карты) 

• Гибкость (разделение на уровни сложности)  

 

 

 



Контакты:  

 

Сергей Барицкий 

руководитель образовательных проектов 

фирма «1С»  

 

e-mail: sbar@1c.ru 

тел.: +7 926 582 4350  


