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Key aspects of training teachers to use 1C:Interactive Materials Designer for developing interactive assignments
Аннотация
Выделяются ключевые этапы подготовки педагогов к эффективному использованию 1С:КИМ для разработки интерактивных заданий различного назначения, выявляются и обосновываются содержание и методы обучения, используемые на каждом этапе, описывается ход проведенного педагогического эксперимента и анализируются полученные результаты.
Abstract
The article identifies the key stages of training teachers to use 1C:Interactive Materials Designer for developing interactive assignments for various purposes, reviews and substantiates the content and teaching methods applied at each stage, describes the procedure of the pedagogical experiment, and analyzes the obtained results.
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«1С:Конструктор интерактивных материалов» (1С:КИМ) — свежий продукт фирмы «1С», обладающий широким функционалом и позволяющий разработать интерактивные материалы (модели) по любому учебному предмету.
В настоящее время на образовательном портале «1С:Урок» в свободном доступе размещен целый ряд учебных и методических материалов по этому конструктору, таких как обучающее пособие [1], руководство пользователя [2], примеры моделей по различным учебным предметам, графические материалы. На видеохостинге Rutube размещены обучающие видео. Данные мероприятия нацелены на снижение входного порога по освоению функционала 1С:КИМ. Однако, как показал наш практический опыт, этого недостаточно для обеспечения эффективного понимания новыми пользователями, как именно применить широкий функционал конструктора и быстро разработать собственные интересные и качественные модели.
Цель данного исследования — сформулировать методические рекомендации по подготовке педагогов к эффективному использованию 1С:КИМ для разработки интерактивных заданий.
Для выявления методических особенностей подготовки педагогов к эффективному использованию 1С:КИМ в октябре-ноябре 2025 года нами был проведен мини-эксперимент. Студенты педагогического направления подготовки, обучающиеся по различным профилям: «География и основы безопасности», «Английский и французский языки», «Педагогика и методика начального образования и дополнительное образование детей», и студенты, обучающиеся по направлению подготовки «Филология», профиль «Русский как иностранный», были разделены на две группы. Хотелось бы отметить тот факт, что все испытуемые имели средний или высокий уровень владения информационными технологиями.
В первой группе студентов работа по изучению функциональных возможностей 1С:КИМ (веб-версия) проходила по следующей схеме:
· Демонстрация ключевого функционала программы преподавателем.
· Самостоятельное выполнение заданий из обучающего пособия, подготовленного методистами компании «1С», в классе (с возможностью получить консультацию у преподавателя) и дома.
Вторая группа студентов изучала функционал 1С:КИМ (веб-версия) для разработки собственных интерактивных заданий в соответствии с составленными нами методическими рекомендациями.
В конце обучения студентам было предложено придумать и разработать три интерактивных задания по своему учебному предмету и описать цели их использования на уроке. Анализ результатов показал, что вторая группа полностью справилась с этим заданием: обучающиеся смогли разработать модели на высоком методическом уровне, системно использовали в них различные инструменты конструктора, их модели включали в себя одновременно несколько интерактивных единиц, например: перемещение в ячейки и проверяемые области. 
В то же время обучающиеся первой группы испытывали трудности при генерировании идеи задания, разработанные модели практически полностью соответствовали структуре рассмотренных на занятиях примеров. В своих разработках они, как правило, использовали какую-то одну интерактивную единицу, например, только проверяемые текстовые поля.
Таким образом, можно сделать вывод, что разработанные нами методические рекомендации способствовали более глубокому усвоению типовых приёмов работы с 1С:КИМ, обеспечили возможность переноса полученных знаний на материал конкретного учебного предмета.
Рассмотрим ключевые аспекты созданных нами методических рекомендаций по подготовке педагогов к эффективному использованию 1С:КИМ для разработки интерактивных заданий различного назначения. 
На первом этапе необходимо обзорно познакомить обучающихся с интерфейсом и инструментами 1С:КИМ. Этот этап целесообразно проводить в форме проблемной лекции, в ходе которой обучающиеся под руководством преподавателя формулируют актуальные потребности в разработке той или иной формы интерактивности и находят пути их реализации с помощью инструментов конструктора. При этом, на наш взгляд, до момента формирования у обучающихся устойчивого навыка использования функционала конструктора не стоит проводить работу и акцентировать внимание на существовании двух версий 1С:КИМ: настольной и веб-версии. Так как веб-версия предоставляет более широкие возможности по использованию клипартов, позволяет демонстрировать модели целевой аудитории, а также не требует самостоятельного обновления, то процесс обучения стоит выстраивать на основе данной версии. Изучение одновременно двух вариантов работы с 1С:КИМ затрудняет первичное восприятие информации.
На втором этапе необходимо выделить типовые виды интерактивных заданий, которые можно реализовать с помощью 1С:КИМ без включения в них содержания какого-то определенного учебного предмета. Это, с нашей точки зрения, позволит облегчить процесс переноса полученных знаний по разработке моделей на содержание своего учебного предмета.
В результате проведенного анализа функциональных возможностей продукта 1С:КИМ, интерактивных заданий, представленных на различных веб-платформах образовательного назначения, а также на основе опыта, полученного в ходе непосредственной работы в среде 1С:КИМ, нами были выделены следующие виды интерактивных заданий: 
· Определение взаимного расположения графических объектов, в том числе путем перетаскивания.
· Расстановка готовых подписей на картинке или в тексте.
· Расстановка текстовых полей для ввода на картинке или в тексте.
· Разнесение подготовленных текстовых блоков или графических объектов по колонкам (классификация).
· Проверка расположения и/или окраски областей, ломанных линий.
· Представление данных в виде круговых диаграмм: величина и окраска сектора.
· Соединение графических и текстовых объектов стрелками.
· Задания тестового типа: выбор графических объектов или текстовых полей.
· Опросы, включающие в себя задания выбора и позиционирования.
При этом под графическим объектом мы понимаем замкнутую ломанную, созданную в конструкторе, или готовое изображение, импортированное в модель.	Comment by Саша Герцберг: линию? область?
Третий этап предполагает изучение функциональных возможностей 1С:КИМ в соответствии с выделенными видами интерактивных заданий. То есть на занятии рассматриваются приёмы использования только тех инструментов, которые нужны для создания модели рассматриваемого вида. Обучающиеся создают шаблоны моделей указанных выше видов интерактивных заданий. В разрабатываемых шаблонах используются не конкретные графические объекты, отражающие содержание учебного материала, а их упрощения в виде прямоугольников различных цветов или текстовых полей. Данный прием позволяет акцентировать внимание обучающихся именно на типовых приёмах работы с конструктором, что, на наш взгляд, в дальнейшем позволит легче перенести полученные знания на содержание конкретной учебной дисциплины. Занятия проводятся в форме лабораторной работы.
Для облегчения процесса переноса полученных знаний и умений по созданию шаблонов интерактивных заданий на разработку моделей по конкретной учебной дисциплине на пятом этапе проводится работа по анализу видов интерактивных заданий, предлагаемых для использования на различных веб-платформах образовательного назначения, и по формулировке подвидов интерактивных задач, позволяющих наиболее релевантно отразить содержание конкретного учебного предмета. Например: для вида интерактивных заданий «Расстановка текстовых полей для ввода на картинке или в тексте» при преподавании иностранных языков могут быть выделены следующие подвиды:
· Ответь на вопросы по тексту.
· Отгадай кроссворд.
· Заполни пропуски в тексте.
· Угадай слово.
· И др.
Данная форма работы, наш взгляд, позволит активизировать креативность обучаемых при разработке собственных моделей в 1С:КИМ.
Шестой этап подготовки связан с формированием у обучающихся знаний и умений по созданию ломанных и клипартов, обработке изображений. С нашей точки зрения, это важный этап, который позволит тем обучаемым, которые не готовы использовать 1С:КИМ из-за неуверенности в том, что смогут найти или подготовить необходимые графические материалы, преодолеть этот страх.	Comment by Саша Герцберг: чего?) я так и не понимаю
если речь о линиях, то одна Н
плюс выше тоже одна Н, если речь о линиях
На седьмом этапе осуществляется формирование у обучающихся умений по настройке таких параметров разработанной модели, как: параметры оценки, параметры сбрасывания выполненных в модели построений, особенности отображения подсказок и особенности отображения (виден/скрыт) отдельных объектов модели, необходимых для реализации обучающей, развивающей, диагностической или контролирующей функции обучения.
Последний этап разработанной нами модели направлен на совершенствование сформированных умений, творческое применение полученных знаний при создании собственных интерактивных моделей в среде 1С:КИМ.
Таким образом, разработанная нами модель реализует дедуктивный подход в обучении и позволяет достаточно быстро сформировать у обучающихся компетенции по разработке интерактивных заданий в 1С:КИМ.
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